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 Мастер-класс по изготовлению макета  «Транспортное средство» 
для организации игрового пространства 
в сюжетно - ролевых играх. 


Введение

Уважаемые коллеги, сегодня я хочу поделиться с вами своим опытом участия в курсах по игровой деятельности для воспитателей. Эти курсы стали для меня не только источником новых знаний, но и возможностью переосмыслить подходы к работе с детьми.
Основная часть
1. Цели и задачи курсов
Курсы были направлены на:
- Повышение квалификации воспитателей в области игровой деятельности.
- Развитие навыков организации игр, направленных на развитие детей.
- Обмен опытом и лучшими практиками среди педагогов.
2. Программа курсов
Курсы включали в себя:
- Лекции и семинары по теории игровой деятельности.
- Практические занятия по разработке и проведению игр.
- Мастер-классы от опытных педагогов.
3. Основные темы
На курсах мы изучали:
- Виды игр и их влияние на развитие детей.
- Методы организации игровой деятельности в детском саду.
- Использование игровых технологий в образовательном процессе.
- Психологические аспекты игровой деятельности.
 4. Практическая часть
Особое внимание было уделено практической части:
- Педагоги показывали как разрабатывали и проводили игры для детей разных возрастов.
- Обменивались идеями и опытом с коллегами.
- Анализировали результаты и корректировали подходы.
5. Полученные навыки
В результате курсов я приобрела:
- Умение разрабатывать и проводить эффективные игры.
- Навыки анализа и коррекции игровой деятельности.
- Понимание важности игровой деятельности в развитии детей.
 6. Вдохновение и мотивация
Курсы не только обогатили меня новыми знаниями, но и вдохновили на дальнейшую работу. Я увидела, как важно использовать игровые методы в образовательном процессе и как они могут положительно влиять на развитие детей.
Заключение
Участие в курсах по игровой деятельности стало для меня важным этапом в профессиональном развитии. И сподвигло на создание своего макета «Транспортного средства»,для того, чтобы разнообразить игровое пространство детей. Макет можно использовать в различных сюжетно-ролевых играх. 
И для того, чтобы разнообразить игру ребят, я решила сделать макет игрового пространства «Транспортного средства». 
Цель мероприятия:
Обучение педагогов методикам создания развивающих игрушек своими руками, развитие креативности и творческих способностей воспитанников.
Задачи:
-Формирование у детей представлений о видах транспорта.
-Развитие мелкой моторики рук.
-Стимулирование познавательной активности.
-Воспитание бережного отношения к окружающей среде.
Для этого мне понадобились материалы и инструменты:
1.Пластиковая панель толщиной около 10 мм (размеры 28см высота, ширена 54см) –основной материал для создания корпуса и элементы транспорта.
2.Клей(ПВА )для склеивания элементов и соединения пластиковых панелей.
3.Шило – для проделывания отверстий.
4.Ножницы и нож(для более точного вырезания) канцелярские.
5.Линейка металлическая.
6.Бумага белая плотная формата А4 для создания основы макета и различных элементов транспорта..
7.Ламинатор-от повреждения и защиты деталей и создания долговечных атрибутов.
8.Хомуты нейлоновые(размер 35мм максимальный обхват,150мм на2,5мм)-для крепления деталей и обеспечения устойчивости конструкции (каркаса).
9.Стартовый профиль (уголки) (размер 8мм на10мм,количество 5шт по 3 метра) для пластиковых панелей- для укрепления углов и стыков, чтобы конструкция была более прочной.
10.Липучки –для крепления съёмных элементов.
11.Линейка и карандаш – для разметки и измерения.
12.Цветной принтер – для создания картин , атрибутов для макета.
Этапы изготовления:
Подготовка материалов:
1.Выбрать ровную поверхность и подготовить пластиковую панель.
2.Нарисовать карандашом контуры будущего транспортного средства.
3.Вырезаем канцелярским ножом  контуры на панели.
4.Отмеряем уголки для панели и отрезаем канцелярским ножом  .
5.Соединяем уголки с панелями и фиксируем их клеем ПВА.
6.Отмеряем линейкой  будущие отверстия для хамутов и проделываем их шилом.
Оформление деталей:
На белом фоне распечатать основные детали  машины: фары, колёса, окна, номер машины и т.д..
Сборка изделия:
1.Панели соединяем между собой  хамутами, оставив расстояние для сгиба (примерно 7-10 мм).
2.Приклеить колеса , фары, номер окна и т.д.  к нижней или верхней  части макета с помощью липучек.
Итоговый вид игрушки:
Получится яркий и привлекательный автомобиль, выполненный в крупных размерах, который станет прекрасным элементом интерьера группы детского сада, способствующим развитию сюжетно-ролевых игр малышей.

Таким образом, создание собственного транспортного средства стимулирует творческое мышление и фантазию дошкольников, позволяя активно развивать игровые навыки и коммуникативные способности.















































 



