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1 Введение
    	Математика играет ключевую роль в развитии когнитивных способностей ребёнка, способствуя формированию логического мышления, пространственного воображения и аналитических навыков. В младшем дошкольном возрасте (4-5 лет) дети активно познают мир через игру, и именно в этот период важно заложить основы математических представлений. Однако существующей образовательной программе, на формирование элементарных математических представлений у детей этого возраста отводится всего одно занятие в неделю, что явно недостаточно для полноценного развития этих навыков.
	Дидактические игры, как один из наиболее эффективных методов обучения, позволяют детям в игровой форме осваивать математические понятия, такие как количество, форма, размер, пространственные отношения и т. д. Они способствуют не только развитию математических способностей. Но и улучшению внимания, памяти и мелкой моторики. Включение дополнительных подвижных и малоподвижных дидактических игр в образовательный процесс позволит компенсировать недостаток времени, отведённого на математику, и сделать обучение более разнообразным и увлекательным для детей.
	Особое внимание уделяется детям, проявляющим повышенный интерес и способности к математике. Для таких детей проект предлагает дополнительные возможности для развития, включая более сложные игры и задания, которые стимулируют их интеллектуальный рост. Это позволяет не только поддерживать интерес к математике, но и способствует раскрытию их потенциала.
	Таким образом, проект «Играй и считай» направлен на разработку и внедрение комплекса дидактических игр, которые помогут детям младшего дошкольного возраста развивать математические способности в игровой форме, компенсируя недостаток времени, отведённого на эту область образовательной программой. Проект также предоставляет дополнительные возможности для развития одарённых детей, предлагая им более сложные варианты игр и заданий.
Цель проекта: формирование и укрепление базовых математических навыков, таких как счёт, сравнение, распознавание форм и размеров, а также развитие логического мышления и пространственного воображения в игровой форме; поддержка детей с повышенными математическими способностями.
Задачи:
Образовательные:
· Ознакомление детей с количественными и порядковыми числами, фигурами, цветами, размерами.
· Способствовать пониманию простых арифметических действий и простейших геометрических закономерностей.
Развивающие: 
· Развитие зрительного восприятия, координации движения рук, логического мышления, речи и фантазии.
· Привитие умения сравнивать предметы по количеству, размеру, цвету, форме.
Воспитательные:
· Формирование доброжелательного отношения друг к другу, желание помогать сверстникам.
· Учить дисциплине и организованности, соблюдая правила игры.

Образовательные области реализации проекта:
1 Социально-коммуникативное развитие;
2 Познавательное развитие;
3 Речевое развитие;
4 Физическое развитие.

Работа с детьми проводится через следующие формы:
1. Дидактические игры.
2. Подвижные игры.
3. Групповые занятия.
4. Индивидуальные занятия.
Работа с родителями проводится в следующих направлениях:
1. Родительское собрание, посвященное важности раннего развития математических навыков.
2. Оформление папки- передвижки и стенда с рекомендациями и заданиями для домашнего закрепления материала.
3. Консультации по выбору подходящих игр и способов помощи детям дома.
Участники проекта: дети, воспитатели группы и родители.
Средства реализации проекта
Для достижения положительных результатов в организации работы в
направлении «математическое развитие» в возрастной группе (дети 4-5 лет)
необходимо создать особые условия для математического развития детей. Та-
кие условия должны включать специфическую предметно-пространственную
среду, а также новые, эффективные и интересные детям формы совместной деятельности. 
Важно, что познавательная деятельность в центре развивает у ребенка
умение использовать элементарные математические знания и навыки в разных
видах деятельности и различных жизненных ситуациях.
Основной формой работы с дошкольниками и ведущим видом их деятельности в центре является – игра.
Дидактические игры по формированию математических представлений
разделены на следующие группы:
1. Игры с цифрами и числами.
2. Игры путешествия во времени.
3. Игры на ориентировку в пространстве.
4. Игры с геометрическими фигурами.
5. Игры на логическое мышление.
Методы и приемы взаимодействия педагога с детьми в ходе проекта:
1.Словесные. Вопросы, побуждающие к мыслительной деятельности, указание, пояснение, объяснение, педагогическая оценка (поощрение, порицание, одобрение; похвала), разъяснение.
2.Наглядные. Демонстрация наглядных пособий, показ способа действий, показ образца.
      3. Практические. Игровые действия, внезапное появление объектов, выполнение воспитателем игровых действий, загадывание и отгадывание загадок, введение элементов соревнования, создание игровой ситуации, упражнение, тренировка, моделирование.

Основные принципы реализации проекта:
1. Доступность (соответствие дидактической задачи возрастным и индивидуальным возможностям дошкольников).
2. Повторяемость (закрепление и усложнение одной и той же игры).
3. Актуальность дидактического материала (актуальные формулировки математических задач, наглядные пособия и др.), собственно, помогает детям воспринимать задания как игру, чувствовать заинтересованность в получении верного результата, стремиться к лучшему из возможных решений.
4. Коллективность (позволяет сплотить детский коллектив в единую группу, в единый организм, способный решать задачи более высокого уровня, нежели доступные одному ребенку, и зачастую – более сложные).
5. Элемент новизны (внесение новых атрибутов, схем, образцов, возможность проявления творчества, изменение правил).
Сроки реализации: проект среднесрочный (2 месяца)
Ожидаемые результаты проекта:
У детей:
· развитие познавательной активности, интеллектуальных способностей детей средствами дидактической игры;
· развитие памяти, мышления, воображения ребенка, умения рассуждать, думать, умения взаимодействовать с педагогом и другими детьми, проявлять инициативу, достигать результат посредством активизации интереса к математическим играм и заданиям;
· использование математических знаний в практической деятельности.
У родителей:
· активизация совместной познавательно-игровой деятельности детей и родителей;
· активное сотрудничество родителей и педагогов возрастной группы в процессе реализации проекта (в развитии детей и формирование развивающей предметно-пространственной среды).
Этапы реализации проекта
1. Подготовительный этап (одна неделя):
· Анализ текущей ситуации и определение целей проекта.
· Разработка плана мероприятий и подбор дидактических игр.
· Информирование родителей и привлечение их к участию в проекте.
· Подготовка необходимых материалов и оборудования. Обогащение развивающей предметно-пространственная среды играми и пособиями математического содержания, картотеками.
2. Основной этап (шесть недель):
· Проведение регулярных занятий с детьми. Включая дидактические и подвижные игры.
· Взаимодействие с родителями по формированию элементарных математических представлений детей средствами дидактических игр.
3. Заключительный этап:
· Подведение итогов проекта и оценка его эффективности.
· Проведение заключительного мероприятия по демонстрации достижений детей.
· Определение перспектив проектной деятельности (совместно с родителями) по формированию элементарных математических представлений детей в старшем дошкольном возрасте.

2 Основная часть
	Неделя
	Использование дидактической игры
	Содержание игры
	Материал к игре

	Вторая неделя
	1.Д.и. «Правильный счёт»



2. Игра-трансформер Квадрат Воскобовича

3.Д.и. «Три фигуры»




4. Д.и. «Кто где»
	Помочь усвоению порядка следования чисел натурального ряда; закреп-
лять навыки прямого счета.


Сложить фигуры «домик» и «Конфета» по схеме. Выполнить игровые задания с получившимися фигурами.

Научить детей соотносить по величине три фигуры и обозначить их отношения словами: «Большой», «маленький», «средний», «самый большой», «самый маленький». 


Учить различать положение предметов в пространстве (впереди, сзади,
между, посредине, справа, слева, внизу, вверху).

	Мяч





Квадраты Воскобовича по числу детей


Три геометрические фигуры разной величины, фланелеграф, у детей по три фигуры разной величины.

Игрушки

	Третья неделя
	1. Д.и. «Отгадай число»













2. Д.и. «Чудо-мешочек»





3. Игра-трансформер Квадрат Воскобовича.
	Спросить, например, какое число больше трех, но меньше пяти; какое число меньше трех, но больше единицы и т. д. Задумать, например, число в пределах десяти и попросить ребенка отгадать его. Ребенок называет разные
числа, а воспитатель говорит больше или меньше задуманного названное число.
Затем можно поменяться с ребенком ролями.

В непрозрачном мешочке необходимо наощупь определить и назвать объёмную геометрическую фигуру, а затем достать её и проверить правильность.




Сложить фигуры «Летучая мышь» и «Конверт» по схеме. Выполнить игровые задания с получившимися фигурами.

	















Мешочек непрозрачный, деревянные объёмные фигуры: шар, куб, пирамида, конус. 

Квадраты Воскобовича по количеству детей


	Четвёртая неделя
	1. Д.и. «Счётная мозаика»




2. Д.и. «Чудо-мешочек»







3. Игра-трансформер Квадрат Воскобовича.
	Вместе с детьми составлять цифры с помощью счётных палочек. Предложить рядом с поставленной цифрой поместить соответствующее ей количество счётных палочек.


В непрозрачном мешочке необходимо наощупь определить и назвать объёмную геометрическую фигуру, а затем достать её и проверить правильность.




Сложить фигуры «Семафор» и «Мышка» по схеме. Выполнить игровые задания с получившимися фигурами.

	Счётные палочки по количеству детей.




Мешочек непрозрачный, деревянные объёмные фигуры: шар, куб, пирамида, конус, цилиндр, призма

Квадраты Воскобовича по количеству детей


	Пятая неделя
	1.Д.и. «Весёлый счёт»




2. Д.и. «Найди свой домик»












3. Д.и. «Бегите к цифре»











4.  Д.и. «Свето-фор»
	Учимся правильно и быстро соотносить карточку с цифрой и карточку, на которой изображены точки.



На полу четыре обруча на расстоянии друг от друга. В один обруч помещают квадрат, в другой круг. В третий – треугольник, в четвёртый – прямоугольник. Дети делятся на четыре группы: у одних в руках квадрат, у других – круг, у третьих… По сигналу дети бегают по комнате, а по второму сигналу бегут к своему домику. Воспитатель проверяет, правильно ли дети выбрали «домик». Уточняет названия фигур и их количество.

Педагог называет одну из цифр, дети находят в помещении карточку с ее изображением и бегут к ней. Если какой-то ребенок ошибается, он выбывает из игры на некоторое время. Игра проводится до тех пор, пока не выявится победитель. Можно усложнить задание, предложив детям, встав около цифры, прохлопать в ладоши (или протопать, или присесть) число, которое она обозначает.

Закрепляем представления
Детей о временах года.
Воспитатель говорит, например, «Закончилось лето, наступила весна».
Дети поднимают красный круг – сигнал остановки, ошибки исправляются.
	Листы бумаги: на одних изображены цифры от 1 до 5. На других – точки.

4 обруча, круги. Квадраты. Треугольники, прямоугольники по количеству детей. Бубен.








Карточки с изображением цифр, развешанные в разных местах
комнаты.








Красные круги по количеству детей.

	Шестая неделя
	1.Д.и. «Весёлый счёт» 



2.Д.и. «Отгадай»

















3. Д.и. «Футбольное поле»





4. Игра «Три шага»
	Закрепляем связь между цифрой и количеством, а также развиваем внимание и мышление.




Дети становятся в круг, в центре которого находится воспитатель
с мячом. Он говорит, что сейчас все будут придумывать, на что похож тот предмет, который будет показан. Вначале воспитатель показывает желтый круг и кладет его в центр. Затем предлагает подумать и сказать, на что этот круг похож. Отвечает тот ребенок, которому воспитатель покатит мяч. Ребенок, поймавший мяч, говорит, на что похож круг. Например, на блин, на солнце, на тарелку…

Детям предлагается поиграть в футбол на бумаге. По заданию педагога круг («мяч») выкладывается в определенное место листа («поля»): верхний левый угол, нижний правый угол, середина «поля» и т. д.

Ориентировка в пространстве, умение слушать и выполнять инструкции. Игроки разбиваются на две равные команды, встают друг за другом. Задача каждой команды – полным составом, ровно, строго следуя правилам, как можно быстрее достичь финиша: произносят хором правила: три шага
влево, три шага вправо, шаг вперед, один назад и четыре прямо.
	Листы бумаги: на одних изображены цифры от 1 до 6. На других – точки

Мяч; круги, квадраты, треугольники разных цветов.














Листы бумаги и маленькие круги по количеству детей.

	Седьмая неделя
	1. Д.и. «Прятки с цифрами»









2.Д.и. «Подвижный счёт»










3. Д.и. «Назови пропущенное слово»
	Закрепляем знания о цифрах, их названиях и изображениях. Дети по очереди бросают кубик, называют выпавшую цифру, ищут и обводят фломастером эту цифру на плакате.
Для более продвинутых детей можно усложнить игру. Попросив назвать цифру. Которая на единицу больше или меньше выпавшей на кубике.

Вокруг ящика с шариками разложены обручи с карточками, на которых написаны цифры. Дети двигаются под музыку вокруг обручей. Когда музыка останавливается. Каждый ребёнок берёт из ящика количество шариков, соответствующее цифре в ближайшем обруче, и их туда. Развиваем навыки счёта и координацию движений.

Учить называть временные отрезки: утро, вечер, день, ночь.
Дети образуют полукруг. Воспитатель катит кому-нибудь из детей мяч. Начинает предложение, пропуская названия частей суток: - Мы завтракаем утром, а обедаем. Дети называют пропущенное слово. - Утром ты приходишь в
детский сад, а уходишь домой … -Днем ты обедаешь, а ужинаешь…

	Кубик с цифрами от 1 до 6, плакат с изображением множества цифр (от1 до 10)





Ящик с шариками, обручи, карточки с цифрами.







Мяч.




Работа с родителями:
	№
	Мероприятие
	Задачи
	Срок

	1.
	Родительское собрание: «Играем и считаем: развитие математических способностей у детей через дидактические игры»
	1.Ознакомление родителей с целями и задачами проекта (объяснить. Как проект способствует развитию математических способностей у детей; показать какие навыки и умения будут развиваться в ходе проекта)
2.Представление методов и подходов, используемых в проекте.
3.Обсуждение роли родителей в образовательном процессе.
4.Информирование о результатах и перспективах проекта.
5.Организация взаимодействия и обратной связи
	Первая неделя

	2.
	Консультация «Логико-математические занимательные игры в обучении дошкольников математике»
	1.Ознакомить с важностью логико-математических игр.
2.представление различных видов игр. В которые можно поиграть с детьми дома.
	Вторая неделя

	3.
	Оформление информационного стенда «Математика через игру: весело и полезно»
	1.Информирование родителей.
2.Демонстрация результатов.
3.Мотивация к участию.
	Третья – седьмая недели

	4.
	Спортивно-математический праздник «Весёлые математические старты» (итоговое мероприятие проекта)
	1.Демонстрация достижений детей в области математики и оиентировки в пространстве.
2.Закрепление полученных знаний.
3.Развитие командного духа и сотрудничества.
4.Укрепление связи между детьми, родителями и педагогами.
5.Мотивация к дальнейшему обучению.

	Восьмая неделя.




3. Заключение
Фомирование математических представлений и элементов логического мышления требует постоянной и систематической работы как в совместной деятельности взрослого и ребёнка, так и в самостоятельной деятельности.
 В ходе реализации проекта дети осваивают базовые математические понятия более уверенно и осознанно. Они учатся считать, сравнивать количества, распознавать геометрические фигуры и ориентироваться в пространстве.
 В процессе реализации проекта есть возможность уделять больше внимания детям с повышенным интересом и способностями к математике. Проект предоставил возможность для индивидуального подхода, что позволяет учитывать особенности каждого ребёнка и обеспечивать максимальную эффективность обучения. А использование дидактических игр и игровых форм обучения позволяет сделать процесс познания увлекательным и доступным, что, в свою очередь, способствует более глубокому усвоению материала и развитию интереса к математике. 
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