
Применение современных образовательных технологий на 
уроках информатики: опыт, методики, перспективы 

 

Введение 

Современная школа находится на этапе активной цифровой трансформации. Уроки 

информатики, как ни один другой предмет, требуют постоянного обновления содержания 

и методов обучения в соответствии с развитием информационных технологий. Сегодня 

учитель информатики — это не только носитель знаний о программировании и устройстве 

компьютера, но и проводник в мир цифровых инструментов, способный формировать у 

школьников навыки XXI века: критическое мышление, креативность, коммуникацию и 

коллаборацию. 

В данной статье рассматриваются актуальные образовательные технологии, их 

интеграция в школьный курс информатики, методические аспекты применения и влияние 

на мотивацию и успеваемость учащихся. 

 

1. Актуальность внедрения современных технологий 

 

1.1. Изменение требований к результатам обучения 

 

Федеральный государственный образовательный стандарт (ФГОС) ставит перед 

учителем информатики задачу не только передачи знаний, но и формирования 

универсальных учебных действий (УУД), метапредметных навыков и личностных 

компетенций. Традиционные методы обучения уже не в полной мере отвечают этим 

требованиям. 

 

1.2. Цифровое поколение 

 

Современные школьники — «цифровые аборигены». Они с раннего возраста 

взаимодействуют с гаджетами, но часто используют их пассивно. Задача учителя — 

перевести это взаимодействие в активное, продуктивное русло, научить создавать, а не 

только потреблять цифровой контент. 

 

 

 

 

 



1.3. Развитие soft skills 

 

Использование современных технологий на уроках способствует развитию навыков 

командной работы (при выполнении совместных проектов), проектного мышления и 

самостоятельности. 

 

2. Классификация современных образовательных технологий 

 

Для удобства анализа современные технологии можно разделить на несколько групп: 

 

2.1. Интерактивные платформы и онлайн-курсы 

 

Образовательные экосистемы: «Яндекс.Учебник», «Учи.ру», «Фоксфорд», «РЭШ» 

(Российская электронная школа). 

Специализированные ресурсы для информатики: Code.org, Stepik, GeekBrains (школьные 

направления), «Алгоритмика». 

Преимущества: индивидуальный темп обучения, мгновенная обратная связь, 

геймификация. 

 

2.2. Инструменты для совместного творчества и коммуникации 

 

Облачные сервисы: Google Workspace for Education (Документы, Таблицы, Презентации), 

Microsoft 365 Education. 

Платформы для управления проектами: Trello, Miro. 

Применение: организация групповой работы над проектами, совместное написание кода, 

создание презентаций. 

 

2.3. Технологии визуализации и моделирования 

 

Виртуальные лаборатории: PhET Interactive Simulations (для физики и математики), 

симуляторы работы сетей. 

3D-моделирование: Tinkercad, SketchUp. 

Применение: наглядная демонстрация сложных процессов (например, работа алгоритмов 

сортировки), создание прототипов устройств. 

 



2.4. Робототехника и интернет вещей (IoT) 

 

Конструкторы: LEGO Mindstorms, Arduino, Raspberry Pi. 

Применение: изучение основ программирования микроконтроллеров, создание 

роботизированных устройств, знакомство с принципами работы «умного дома». 

 

3. Методические аспекты интеграции технологий в урок 

 

3.1. Модель «Перевернутый класс» (Flipped Classroom) 

 

Суть модели: теоретический материал (видеолекции, презентации) ученики изучают дома, 

а на уроке время посвящается практическим заданиям, разбору сложных моментов и 

проектной деятельности. 

Пример: При изучении темы «Базы данных» учитель дает ссылку на видеоурок. На уроке 

ученики в группах создают свою простую базу данных в MS Access или Google Таблицах. 

 

3.2. Проектно-исследовательская деятельность 

 

Проектный подход позволяет объединить знания из разных разделов информатики. 

Пример проекта: «Создание школьного сайта». Учащиеся изучают HTML/CSS (веб-

дизайн), основы верстки, работу с хостингом и доменами. 

 

3.3. Геймификация 

 

Внедрение игровых механик (баллы, достижения, рейтинги) повышает вовлеченность. 

Инструменты: Kahoot!, Quizlet для проведения викторин; Classcraft для управления 

поведением класса. 

 

3.4. Использование искусственного интеллекта (ИИ) 

 

На продвинутом уровне можно знакомить учеников с основами машинного обучения. 

Инструменты: Teachable Machine от Google (создание простых нейросетей без кода), 

образовательные модули по Python с библиотеками AI. 

 

 



4. Практические примеры уроков с использованием технологий 

 

Пример 1: Урок по теме «Алгоритмы и программирование» (7–8 класс) 

 

Цель: Закрепление навыков структурного программирования. 

Технологии: Онлайн-платформа Replit или Pythontutor. 

Ход урока: 

1. Организационный момент в Google Classroom. 

2. Теоретическая часть: просмотр интерактивной анимации работы алгоритма на 

Pythontutor. 

3. Практическая работа: решение задач на Replit с автоматической проверкой тестов 

учителем. 

4. Рефлексия: заполнение интерактивного опроса (Google Формы). 

 

Пример 2: Урок по теме «Компьютерные сети» (9–10 класс) 

Цель: Изучение принципов работы протоколов TCP/IP. 

Технологии: Симулятор Cisco Packet Tracer (или его аналоги), видеоконференцсвязь 

(Zoom/Teams). 

Ход урока: 

1. Демонстрация работы сети в симуляторе Packet Tracer учителем. 

2. Работа в парах: настройка маршрутизатора и коммутатора в симуляторе. 

3. Дискуссия в чате класса о безопасности беспроводных сетей. 

 

5. Трудности и пути их преодоления 

Трудность Описание Пути решения 

 

Техническое оснащение Недостаточное количество 

компьютеров или низкая 

скорость интернета. 

Использование BYOD 

(Bring Your Own Device), 

работа в парах/группах, 

офлайн-версии ПО 

 



Цифровой разрыв Разный уровень владения 

техникой у учеников. 

Дифференцированные 

задания, взаимопомощь в 

группах («сильный» 

помогает «слабому»). 

 

Повышение квалификации 

учителя 

Быстрый темп обновления 

технологий требует 

постоянного обучения 

самого педагога.  

 

Участие в вебинарах, 

профессиональных 

сообществах, курсы 

повышения квалификации. 

 

 

 

Заключение 

 

Применение современных образовательных технологий на уроках информатики — 

это не дань моде, а педагогическая необходимость. Интерактивные платформы, облачные 

сервисы, инструменты визуализации и робототехника позволяют сделать обучение более 

наглядным, практико-ориентированным и интересным для школьников. 

Учитель информатики выступает в роли наставника, который помогает ученикам 

ориентироваться в сложном цифровом мире. Системное внедрение новых технологий 

способствует не только повышению качества знаний по предмету, но и формированию у 

обучающихся компетенций, необходимых для успешной жизни и профессиональной 

деятельности в информационном обществе. 


