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Аннотация
В статье представлен авторский практико-ориентированный материал по преодолению одного из стойких нарушений при общем недоразвитии речи (ОНР) – несформированности словообразовательных навыков. Автором предложена система дидактических игр с использованием популярного и полифункционального материала – LEGO-конструктора. Игры направлены на практическое усвоение дошкольниками с ОНР способов образования уменьшительно-ласкательных существительных, приставочных глаголов, относительных и притяжательных прилагательных. Методика способствует не только речевому развитию, но и активизации тактильного, зрительного восприятия, развитию мелкой моторики, пространственного мышления и социального взаимодействия.
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Введение (Актуальность проблемы)
Формирование навыков словообразования является важнейшим компонентом речевого развития ребенка и основой для совершенствования связной речи, обогащения словарного запаса. У детей с ОНР уровень 3 этот процесс нарушен: наблюдаются трудности в образовании новых слов с помощью суффиксов, приставок, сложных основ. Традиционные методы (картинки, словесные упражнения) часто недостаточно эффективны из-за сниженной вербальной памяти и абстрактного мышления у данной категории детей.
Использование LEGO-конструктора в логопедической работе позволяет перевести абстрактные языковые операции в конкретный, манипулятивный план. Ребенок не просто слышит и повторяет слово, он видит и создает тот предмет или действие, название которого изменяется. Это отвечает принципу наглядности и обеспечивает прочное, осознанное усвоение словообразовательных моделей.
Цель методической разработки: повышение эффективности коррекционной работы по формированию словообразовательных навыков у старших дошкольников с ОНР через систему специальных дидактических игр с LEGO.
Задачи:
1. Активизировать и уточнить словарь существительных, глаголов, прилагательных.
2. Сформировать практические навыки образования:
· уменьшительно-ласкательных существительных;
· глаголов с разными приставками;
· относительных и притяжательных прилагательных.
3. Развивать мелкую моторику, зрительно-пространственное восприятие, конструктивные навыки.
4. Стимулировать коммуникативную активность и навыки сотрудничества.

Основная часть (Описание системы игр)
Принципы организации работы:
· От простого к сложному: начинаем с образования существительных, затем глаголов, потом прилагательных.
· Наглядность и действие: каждое языковое изменение подкрепляется изменением в конструкции.
· Повторяемость и вариативность: одна игровая схема используется с разным лексическим материалом.
· Интеграция: игры сочетают речевые, познавательные и моторные задачи.
Блок 1: Образование уменьшительно-ласкательных существительных (суффиксальный способ)
Игра «Большой – маленький домик»
· Материал: LEGO-кирпичики разного размера (большие и маленькие одного цвета), базовые пластины.
· Ход игры: Логопед строит большой дом. Ребенку предлагается построить такой же, но маленький, используя мелкие детали. По ходу строительства и после него ведется диалог:
· Логопед: «Я построил дом. А ты построил ... (домик)».
· Логопед: «У меня большая стена. У тебя маленькая ... (стеночка)».
· Логопед: «В моем доме широкое окно. В твоем домике узенькое ... (окошко)».
· Вариация: «Семья матрешек». Строится большая и маленькая фигурки-человечки. Обсуждаем: «Мама и ... (дочка, мамочка)», «Папа и ... (сыночек)», «Стул и ... (стульчик) для каждого».
Блок 2: Образование глаголов с разными приставками (приставочный способ)
Игра «Путешествие машинки»
· Материал: Небольшая LEGO-машинка, построенная из конструктора дорога с элементами (гараж, мост, горка), дополнительные детали.
· Ход игры: На базовой пластине создается маршрут. Логопед перемещает машинку, комментируя действия, а ребенок должен назвать глагол с нужной приставкой.
· Логопед ставит машинку в гараж: «Машинка заехала в гараж. Что она сделала?» (Ребенок: Заехала).
· Логопед вынимает машинку: «Теперь она ... (ВЫехала)».
· Машинка едет по дороге: «Она ... (ПОехала)».
· Машинка объезжает препятствие (кирпичик): «Она его ... (ОБъехала)».
· Машинка поднимается на горку: «Она ... (ПОДнялась, ЗАехала)».
· Машинка съезжает с горки: «Она ... (Съехала)».
· Вариация «LEGO-человечек»: Аналогичная игра с фигуркой человечка, который заходит в дом, выходит, переходит через мост, сходит с лестницы.
Блок 3: Образование относительных прилагательных (от существительных)
Игра «Из чего построен?»
· Материал: Разноцветные LEGO-детали (красные, синие, желтые), а также детали, имитирующие разные материалы (деревянные блоки от других наборов, пластиковые прозрачные детали «стекло»), базовые пластины.
· Ход игры: Логопед и ребенок строят разные предметы, специально используя детали одного типа или цвета.
· Построили забор только из желтых деталей. «Этот забор какой? – Желтый. Он из пластмассы, значит он ... (пластмассовый)».
· Построили крышу из красных деталей. «Крыша какая? – Красная. Она из кирпича (деталь имитирует кирпич) – она ... (кирпичная)».
· Построили окно из прозрачных деталей. «Окно какое? – Прозрачное, стеклянное».
· Сложнее: построили мебель (стул) из коричневых деталей. «Этот стул деревянный».
Блок 4: Образование притяжательных прилагательных (чей? чья? чье?)
Игра «Чей домик? Чья машина?»
· Материал: Фигурки LEGO-человечков (например, семья: папа, мама, ребенок, бабушка), животные (собака, кошка), различные постройки (дома, машины, кроватки).
· Ход игры: Логопед и ребенок распределяют фигурки и строят для них предметы.
1. Распределение: «Давай построим для каждого свой дом. Этот дом для папы. Чей это дом? – Папин. А этот – для мамы. Чей он? – Мамин. А этот маленький – для дочки. Чей он? – Дочин (или дочкин).»
2. Поиск хозяина: Логопед строит гараж и спрашивает: «Чей это гараж?» Ребенок должен выбрать фигурку и ответить: «Папин» или «Дедушкин». То же самое с кроваткой для собаки («Собачья»), миской для кошки («Кошкина»).
3. Путаница: Логопед может намеренно поставить фигурку не к своему предмету. Ребенок должен исправить ошибку, объясняя: «Нет, это мамина машина, а ты посадил папу» или «Это лисий хвост, а не волчий».
Блок 5: Согласование существительных с числительными (один, два, пять)
Игра «LEGO-счетовоз»
· Материал: Множество одинаковых мелких деталей (например, кубики 2x2 одного цвета), несколько грузовиков или платформ, построенных из конструктора.
· Ход игры: Ребенок – водитель «счетовоза», который должен загрузить на платформу строго определенное количество «груза».
· Логопед: «Загрузи, пожалуйста, один кубик». Ребенок кладет один и говорит: «Один кубик».
· Логопед: «Теперь загрузи два кирпичика». Ребенок: «Два кирпичика».
· Логопед: «А теперь нужно пять деталей». Ребенок считает и кладет, проговаривая: «Один, два, три, четыре, пять. Пять деталей».
· Усложнение: Использовать разные детали (колеса, окна). «Отвези три колеса и одно окно».
Блок 6: Употребление предлогов (в, на, под, за, из)
Игра «Прятки в LEGO-городе»
· Материал: Построенный городок с домами, мостами, деревьями, машинами. Несколько мелких фигурок или предметов.
· Ход игры: Логопед прячет предмет, а ребенок должен найти его, точно описав местонахождение, используя предлоги.
· Логопед прячет фигурку: «Где же зайчик? Посмотри!» Ребенок находит и говорит: «Он под мостом!» / «Он за домом!» / «Он на крыше!»
· Логопед: «Достань, пожалуйста, красный кубик. Он в коробке».
· Логопед просит ребенка спрятать предмет самому и сказать где: «Спрячь машинку и скажи, где она». Ребенок: «Я поставил машинку между двумя деревьями».
Блок 7: Составление простых и сложных предложений
Игра «История по картинке из LEGO»
·  Материал: Построенная ребенком и логопедом сцена (например, «Парк с качелями», «Стройка», «Семья за завтраком»).
· Ход игры: Ребенок описывает то, что видит, составляя сначала простые, а затем более сложные предложения.
2. Простые предложения: Логопед задает наводящие вопросы по каждому элементу.
0. Логопед: «Что это? Что делает девочка?»
0. Ребенок: «Это девочка. Девочка катается на качелях.»
0. Логопед: «А это кто? Что он делает?»
0. Ребенок: «Это мальчик. Мальчик строит башню.»
2. Сложные предложения с союзами: Логопед помогает соединить две мысли.
0. Логопед: «Расскажи про девочку и мальчика вместе».
0. Ребенок (с помощью): «Девочка катается на качелях, а мальчик строит башню».
0. Логопед: «Почему собачка бежит?»
0. Ребенок (с помощью): «Собачка бежит, потому что она увидела кошку».
0. Логопед: «Что случится, если подует сильный ветер?»
0. Ребенок (с помощью): «Если подует ветер, то башня упадет».
Игра «LEGO-комикс: Что было сначала, что потом?»
· Материал: Детали для создания 3-4 последовательных сцен.
· Ход игры: Логопед и ребенок вместе строят несколько сцен, которые рассказывают простую историю (например: 1) Мама дает цветок. 2) Девочка сажает цветок в землю. 3) Девочка поливает цветок. 4) Цветок вырос большой).
2. Ребенок должен описать последовательность, используя слова сначала, потом, затем, в конце.
2. Ребенок: «Сначала мама дала девочке цветок. Потом девочка посадила цветок в горшок. Затем она его полила. В конце цветок стал большим и красивым».

Блок 8: Развитие связной речи (пересказ, рассказ)
Игра «LEGO-театр: Расскажи сказку»
· Материал: Фигурки и декорации для известной сказки («Колобок», «Теремок», «Репка»).
· Ход игры:
2. Подготовка: Логопед и ребенок вместе строят основные локации сказки (домик, лес, поле).
2. Инсценировка: Логопед рассказывает сказку, а ребенок помогает «оживлять» ее, двигая фигурки.
2. Пересказ: После этого логопед просит ребенка рассказать сказку самому, используя постройки как наглядную опору. Логопед помогает наводящими вопросами: «Что было сначала? Кого встретил колобок? Что сказала лиса?»
2. Творчество (усложнение): Можно предложить изменить конец сказки: «А что, если колобок не дался лисе? Что тогда было? Построй и расскажи».
Игра «Построй и опиши свой мир»
· Материал: Большое количество разнообразных деталей LEGO.
· Ход игры: Это итоговое творческое задание.
 космический корабль, парк развлечений или волшебный лес». 2. Ребенок самостоятельно (или с минимальной помощью) создает свою композицию. 3. Презентация: Когда постройка готова, ребенок выступает в роли экскурсовода или хозяина. Его задача: * Назвать, что он построил. * Подробно описать объекты, их расположение («Справа стоит высокий замок, а слева — мост через реку»). * Рассказать историю этого места («В этом замке живет добрый дракон, который охраняет сад с волшебными цветами»). * Ответить на вопросы логопеда («А куда ведет этот мост?», «Что любит есть дракон?»).
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Заключение и общие рекомендации по использованию LEGO-терапии
· От простого к сложному: Всегда начинайте с заданий, доступных ребенку, чтобы создать ситуацию успеха, и постепенно усложняйте их.
· Следуйте за интересом ребенка: Если ребенок увлеченно строит машинку, развивайте тему транспорта («Где она едет? Кто в ней сидит? Куда торопится?»). Интерес — лучший мотиватор.
· Командная работа: Включайте в занятия элементы совместного строительства. Это развивает не только речь, но и навыки коммуникации, умения договариваться и распределять роли («Ты строишь гараж, а я — дорогу»).
· Роль взрослого: Вы не руководитель, а фасилитатор и равный партнер по игре. Ваша задача — задавать правильные вопросы, моделировать сложные фразы, вдохновлять и поощрять.
· Фиксируйте успехи: Фотографируйте готовые постройки и просите ребенка рассказать о них родителям. Это закрепляет результат и повышает самооценку.
· Интеграция с другими методами: LEGO-терапия прекрасно сочетается с артикуляционной гимнастикой (например, «построим язычком такой же высокий дом»), логоритмикой («разбираем башню под счет») и сенсорной интеграцией (работа с деталями разного размера и фактуры).
Итог: LEGO — это не просто игрушка, а универсальный, мотивирующий и структурированный инструмент в руках логопеда. Он позволяет в увлекательной игровой форме решать широкий спектр речевых задач: от постановки звуков до развития сложной, связной речи и коммуникативных навыков. Систематическое и творческое использование LEGO-конструктора способно сделать логопедические занятия долгожданным и продуктивным событием для ребенка.

 
