Доклад: «Интерактивные технологии на уроке в начальной школе в рамках системно‑деятельностного подхода»
1. Введение
Современный образовательный процесс в начальной школе требует перехода от пассивного усвоения знаний к активной познавательной деятельности учащихся. Ключевую роль в этом процессе играет системно‑деятельностный подход (СДП), закреплённый в Федеральных государственных образовательных стандартах (ФГОС).
Цель доклада — показать, как интерактивные технологии помогают реализовать СДП на уроках в начальной школе, формируя у младших школьников не только предметные знания, но и универсальные учебные действия (УУД).
2. Сущность системно‑деятельностного подхода
СДП основан на принципе: знания не передаются в готовом виде, а «открываются» учениками в процессе самостоятельной исследовательской деятельности.
Ключевые положения СДП в начальной школе:
· ученик — активный субъект обучения;
· обучение строится через «деятельность открытия»: от проблемы к решению;
· формируются личностные, регулятивные, познавательные и коммуникативные УУД;
· учитель выступает как организатор и наставник, а не как единственный источник знаний.
3. Что такое интерактивные технологии?
Интерактивные технологии — это методы и приёмы обучения, предполагающие активное взаимодействие всех участников образовательного процесса: учеников между собой, учеников с учителем, учеников с цифровым контентом.
Отличительные черты:
· диалоговый характер общения;
· групповая и парная работа;
· обратная связь в режиме реального времени;
· использование мультимедийных и цифровых инструментов;
· ориентация на практическое применение знаний.
4. Виды интерактивных технологий для начальной школы
4.1. Групповые формы работы
· Работа в парах — взаимопроверка, обсуждение, совместное выполнение задания.
· Малые группы (3–5 человек) — проектная деятельность, мозговой штурм, решение кейсов.
· Ролевые игры — инсценировки, имитация ситуаций (например, «Магазин», «Почта»).
4.2. Дидактические игры и квесты
· образовательные квесты по теме урока;
· викторины с элементами соревнования;
· игры‑путешествия (например, «В стране Математики»).
4.3. Использование ИКТ
· интерактивные доски и панели (Drag‑and‑drop, сортировка, выделение);
· образовательные платформы (Учи.ру, Яндекс Учебник, Learning Apps);
· мультимедийные презентации с элементами взаимодействия;
· цифровые лаборатории и симуляторы (например, для окружающего мира).
4.4. Методы активного обучения
· «Корзина идей» — сбор предположений по теме урока.
· «Тонкие и толстые вопросы» — развитие критического мышления.
· «Кластер» — графическое структурирование знаний.
· «Синквейн» — творческое осмысление темы.
· «Дерево решений» — анализ вариантов и выбор оптимального.
4.5. Проектно‑исследовательская деятельность
· мини‑проекты по окружающему миру, литературному чтению, технологии;
· наблюдения и эксперименты (например, «Как растёт растение?»);
· создание коллективных продуктов (плакаты, модели, презентации).
5. Как интерактивные технологии реализуют СДП на уроке
	Элемент СДП
	[bookmark: _GoBack]Как реализуется через интерактивные технологии

	Мотивация
	Квесты, игры, проблемные вопросы, мультимедиа

	Постановка цели
	«Корзина идей», мозговой штурм, обсуждение

	Открытие нового знания
	Эксперименты, работа в группах, исследовательские задания

	Закрепление
	Дидактические игры, викторины, интерактивные упражнения

	Рефлексия
	«Смайлики», «Лесенка успеха», «Незаконченное предложение»


6. Примеры применения на разных предметах
· Математика: интерактивные тренажёры для устного счёта, моделирование задач на доске, игры на сравнение величин.
· Русский язык: коллективное составление текстов, «живые» схемы предложений, орфографические квесты.
· Литературное чтение: инсценировки, «диалог с автором», создание комиксов по произведению.
· Окружающий мир: виртуальные экскурсии, эксперименты, проекты «Моя семья», «Сезонные изменения».
· Технология: групповые проекты, конструирование, презентация результатов.
7. Преимущества интерактивных технологий в начальной школе
· повышают мотивацию и интерес к учению;
· развивают коммуникативные навыки и умение работать в команде;
· формируют критическое и творческое мышление;
· позволяют дифференцировать обучение (задания разного уровня);
· обеспечивают наглядность и мультисенсорное восприятие;
· способствуют формированию УУД (планирование, контроль, оценка).
8. Ограничения и рекомендации
Возможные трудности:
· повышенная шумовая нагрузка при групповой работе;
· необходимость чёткой организации и регламента;
· затраты времени на подготовку материалов;
· зависимость от технического оснащения.
Рекомендации для учителя:
1. Начинать с простых форм (пары, мини‑игры), постепенно усложняя.
2. Чётко проговаривать правила и время выполнения.
3. Использовать визуальные подсказки (карточки, схемы).
4. Включать рефлексию после каждого этапа.
5. Сочетать интерактивные методы с традиционными для баланса.
6. Учитывать возрастные и индивидуальные особенности детей.
9. Заключение
Интерактивные технологии — эффективный инструмент реализации системно‑деятельностного подхода в начальной школе. Они превращают урок в пространство живого общения, поиска и открытия, где каждый ученик становится активным участником учебного процесса.
Грамотное использование интерактивных методов способствует:
· формированию познавательной активности;
· развитию социальных и метапредметных навыков;
· повышению качества усвоения знаний;
· созданию позитивной эмоциональной атмосферы на уроке.
Главное: интерактивность — не развлечение, а средство достижения образовательных результатов в логике СДП.
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