Викторина по финансовой грамотности для детей разновозрастной группы компенсирующей направленности, дети с ЗПР

Цель:

Задачи:

Организация детской деятельности: дидактические игры, словесные, подвижные игры,

Ход

     Ведущий приветствует детей: - ребята, сегодня мы с вами проведем не обычное занятие, а занятие - викторину. Викторина - это игра, в которой участвуют две команды, где ребята выполняю интересные задания, отвечают на вопросы, состязаются между собой. А за каждый правильный ответ, команда получает поощрение, у нас это будет монетка. В конце викторины мы посчитаем монетки, и чья команда наберет больше монет, та и победила.
     Дети делятся на две команды, («Рубль» и «Монетка»), выбирают капитана, команды проходят за столы.

Задание 1. Словесная игра: «Доскажи словечко»
     Ведущий каждой команде, по очереди, предлагает подобрать к предложению нужное слово. Если команда не может ответить, то возможность ответа переходит к другой команде. За каждый правильный ответ, команда получает монетку.
     Ведущий:
1. Пришли мы с мамой на базар, купили нужный нам…(товар)
2. На мясо и на семена не может быть одна…(цена)
3. Продаст клубничный мне зефир, конечно человек…(кассир)
4. Где хранить деньги и бриллианты, конечно же в этом помогут нам…(банки)
5. Не покажут вес часы, как магазинные…(весы)
6. Что за чудо – аппарат, зарплату выдать папе рад…(банкомат)
 
Задание 2. Дидактическая игра «Товар и услуга»
     Каждой команде предлагаются предметные и сюжетные картинки. По сигналу ведущего, дети выбирают картинку, на игровое поле со знаком «Товар», выкладывают предметные картинки (батон, сок и др). На игровое поле со знаком «Услуга» - сюжетные картинки (курьер, таксист и т.д).

Задание 3. Задания для капитанов «Хочу – надо»
     Капитан команды «Монетки» - подбирает картинки к игровому полю со знаком «Хочу».
     Капитан команды «Рубль» -  к игровому полю со знаком «Надо».
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