Методическая разработка заданий этапа «Кузбасс - туристический», городской краеведческой игры –викторины «Страна моя - Сибирь, Земля моя - Кузбасс»

В разработке представлен материал для проведения одного из этапов традиционной городской краеведческий игры-викторины «Страна моя - Сибирь, Земля моя – Кузбасс» для школьников 5-7 классов. Задания этапа «Кузбасс - туристический» направленны на актуализацию и закрепление знаний детей о достопримечательностях, городах и природе Кузбасса; развитие логического мышления, смекалки, скорости реакции; формирование навыков работы в команде. Этап «Кузбасс-туристический» включает в себя выполнение двух заданий: 
1. Игра «Что написано на моей карточке»
2. Задание «Расшифруй названия объектов «7-ми Чудес Кузбасса»
Задания можно использовать как один из этапов викторины «Страна моя - Сибирь, Земля моя - Кузбасс», а также как самостоятельную игру-викторину в рамках воспитательной работы, предварительно изучив тему «Кузбасс - туристический» (достопримечательности, природа и города Кузбасса). 
Необходимые материалы: карточки с названиями городов и поселков (Кемерово, Новокузнецк, Междуреченск, Шерегеш», рек (Томь, Уса, Мрассу) природных объектов (Югус, Поднебесные зубья); ободки на голову для фиксации карточек (по количеству участников команды); карточки с зашифрованными названиями достопримечательностей Кузбасса (объекты отнесенные к перечню «7 Чудес Кузбасса»), протокол.
Время выполнения заданий на этапе – 7 минут.
Цели заданий этапа: оценка знаний учащихся о достопримечательностях, природе и городах Кузбасса.

Задания викторины «Страна моя – Сибирь, Земля моя – Кузбасс!», этап «Кузбасс - туристический»

1задание – игра «Что написано на моей карточке». 
Каждый участник команды надевает ободок для карточек на голову, выбирает себе карточку, на которой написано слово или словосочетание, касающееся темы «Кузбасс - туристический»; показывает эту карточку участникам своей команды, но сам не смотрит что на ней написано. Ведущий помогает закрепить карточку в ободке каждого участника. 
Чтобы выяснить, что написано на своей карточке каждый участник (по-очереди) задает наводящий вопрос, на который получает ответ «да» или «нет». Если другие участники команды ответили на наводящий вопрос «да», то его очередь продолжается, если ответили «нет», то ход переходит следующему участнику команды. Игроки задают вопросы до тех пор, пока не отгадают, что написано у них на карточке. В случае если у частников возникают затруднения при формулировке наводящих вопросов, помощь должен оказать ведущий.
За каждое отгаданное слово или словосочетание команда получает 3 балла.

 ПРИМЕРЫ ВОПРОСОВ:
 Это существительное? Это находится в природе? Это предмет? Это памятник? Это скульптура? Это монумент? Это географическое место? Это город? Это природный объект? Это населенный пункт?  Это жидкое?  Это твердое? Это культурное место? Это место отдыха?
2 задание – «Расшифруй названия объектов «7-ми Чудес Кузбасса»
Условия проведения: прочитать зашифрованные при помощи букв слова и словосочетания.
За каждый правильный ответ команда получает 0,5 балла.

В случае, если команда выполнила все задания раньше времени, им предлагается ответить на дополнительные вопросы:
1. В каком году президент РФ ВВ. Путин подписал указ о включении нового наименования субъекта РФ в конституцию, согласно которого у Кемеровской области появилось второе официальное название – «Кузбасс»? (27.03.2019г.).
2. Как называется памятник, который был открыт 4 ноября 2005 года на аллее воинской славы городского парка культуры и отдыха? (Памятник воинам-междуреченцам, погибшим в локальных войнах и вооруженных конфликтах)
3. Визитная карточка города Междуреченска; автор скульптуры – Владимир Борисович Смирнов (Гуливер).
Заключительный этап:
Подведение итогов. Выставление оценок участникам в маршрутные листы.






Протокол городской краеведческой игры-викторины «Страна моя - Сибирь, Земля моя – Кузбасс!»,
посвященной Дню рождения Кемеровской области
Этап- «Кузбасс - туристический»
	№ п/п
	Команда (ОУ)/задание 
	Игра «Что написано на моей карточке»
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Член Жюри _____________________________________ (_______________________)

Критерии оценки к заданию «Угадай, что изображено на карточке»:
Каждый участник команды может заработать 3 балла, угадав, что написано у него на карточке.
Максимальное количество баллов – 9.

Критерии оценки к заданию «Расшифруй названия объектов «7-ми Чудес Кузбасса»
Участники викторины отгадали 1 из предложенных 7-ми зашифрованных названий – 0,5 б.
Максимальное количество учтенных для протокола правильных ответов - 2
Максимальное количество баллов –1.

[bookmark: _GoBack]Максимальное количество баллов за выполнение всех заданий – 10.




