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Актуальность программы
В последнее десятилетие социологи и педагоги обращают внимание на проблему неразвитости досуга детей и подростков особенно в условиях маленьких населенных пунктов. Чаще всего досуг для детей в небольшом посёлке/селе ограничивается проведением праздников в рамках школьных мероприятий. Как ребёнок (школьник) проводит своё свободное время, что он выбирает родители, чаще всего, не знают из-за занятости на работе и т.п. Эта проблема действительно актуальна в наше время, действительно ли ребенок выбирает определенный вид досуга, или выбор уже сделан до него? Может быть, он, в сущности, не выбирает, а использует то, что есть? А если выбор сделан, то в пользу свободы для чего-то или от чего-то? Становится ли время досуга пространством самореализации и самосовершенствования, или это время свободы от родительского контроля и надзора учителей? Что можно изменить уже сегодня? Создать новый интересный продукт как для детей, так и для родителей, педагогов.
Паспорт программы
	Тема программы
	«Вместе - весело»

	Автор – составитель программы
	ПДО филиала МБУ ДО «ДТДиМ» г. Оёрска

	Нормативно –правовая база
	· Закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012г. № 273ФЗ

· Распоряжение Правительства РФ от 23 января 2021 г. № 122-р «Об утверждении плана основных мероприятий, проводимых в рамках Десятилетия детства, на период до 2027 г.»

· Устав МБУ ДО «ДТДиМ»

	Участники программы
	Обучающиеся филиала «Дружба», учащиеся МБОУ «СОШ №41», МОУ «Худайбердинская школа», МБОУ «СОШ № 25» п. Татыш ОГО, МБОУ «СОШ №35» п. Метлино ОГО, МБУ «КДЦ» - Дом культуры «Энергетик» п. Новогорный, МБДОУ ДС «Родничок» п. Новогорный.

	Длительность и сроки реализации
	Краткосрочный, 3 месяца (сентябрь-октябрь-ноябрь)

	Тип программы
	Образовательная и социально - просветительская

	Инновация программы
	Возможность осуществления непрерывного образования развивающейся личности ребенка, целенаправленно используя совместный потенциал образовательных организаций и организаций культуры в условиях единого социального и образовательного пространства. Внедрение инновационной технологии социального партнерства в практику работы педагога – организатора.

	Цель программы
	Реализация потенциальных возможностей в обеспечении нового уровня организации досуга детей и подростков по месту жительства, способствующего развитию культурного и образовательного уровня молодого поколения посредством комплексного использования традиционных и инновационных досуговых технологий.

	Задачи программы
	· Разработка инновационных досуговых программ;

· Приобретение практического опыта организации и проведения подростками и молодёжью культурно - досуговых мероприятий;

·  Организация работы подростков-лидеров, вовлечение их в сферу продуктивного и активного досуга.

·  Обеспечение полноценного активного отдыха детей и подростков, удовлетворение их потребностей и интересов в досуговой сфере, развитие способностей;

· Создание системы досуговых мероприятий по месту жительства, способствующих развитию навыков общения и социально-активного проявления личности.

· Установление тесного контакта с образовательными учреждениями и учреждением культуры территорий, прилегающих к п. Новогорный Озёрского городского округа, с целью организации и проведения совместного досуга детей.

· Налаживание механизма совместной работы.

	Результаты 
	· увеличение числа населения, вовлеченного в сферу активного, содержательного досуга;

· привитие детям и подросткам необходимых поведенческих навыков посредством культурно - досуговой деятельности;

· вовлечение детей, подростков и взрослых в совместную творческую деятельность;

· создание и укрепление функциональных связей между организациями и учреждениями, занимающимися организацией и обеспечением детского и семейного досуга;

· повышение удовлетворенности проведения досуга детьми и подросткам всех заявленных территорий.

· удовлетворенность населения качеством оказанных услуг и деятельностью филиала «Дружба».


Этапы реализации программы
Первый этап – подготовительный

Цель – определение целей и форм взаимодействия.

Задачи этапа:

· установление контактов;

· определение направления взаимодействия, сроки, цели, конкретные формы работы.
Второй этап – практический

Цель – реализация запланированных мероприятий

Задачи этапа:

· разработка пакета документов заявленных мероприятий; 

· организация и проведение совместных мероприятий.

Третий этап – оценочно – рефлексивный
Цель – подведение итогов 

Задачи этапа:

· анализ проделанной работы

· определение эффективности, целесообразности, перспективы дальнейшего сотрудничества.

План мероприятий

	№

п/п
	Мероприятие
	Сроки
	Формат мероприятия
	Ответственные
	Место проведения
	Положения
	Направление

	1. 
	Квест – игра «Давайте познакомимся»
	сентябрь
	поход выходного дня с элементами квеста 
	ПДО объединения «Скаутинг»
	лесо - парковая зона

п. Новогорный
	Приложение 1
	Туристско -краеведческое

	2. 
	«Энциклопедия» против «Интернета»
	октябрь
	включение в совместную со взрослыми игровую ситуацию
	педагог – организатор филиала 
	актовый зал филиала «Дружба»
	Приложение 2
	Социально - гуманитарное

	3. 
	«Карусель»
	ноябрь
	конкурс игровых программ
	команды участники программы
	филиал «Дружба»
	Приложение 3
	Досуговые программы


Итоговый продукт реализации программы
1. Повышение рейтинга учреждений в социуме заявленных территорий.

2. Создание и укрепление функциональных связей между организациями и учреждениями, занимающимися организацией и обеспечением детского и семейного досуга территорий.

3. Разработка перспективного плана взаимодействия.

4. Возможность использования полученных материалов для участия в конкурсах педагогического мастерства различного уровня.

5. Представление полученного опыта на методических семинарах, педагогических советах. 

6. Размещение информации (фотоматериалы, консультации, картотеки) на

сайтах учреждений. Популяризация деятельности учреждений в области формирования современного досуга детей/молодежи.

Приложения

Приложение 1

Положение 
квест – игры «Давайте познакомимся»

1.
Общие положения

Настоящее положение определяет цель, задачи, порядок организации и проведения квест – игры «Давайте познакомимся» в формате похода выходного дня (далее - ПВД). Квест реализуется на территории филиала Дворца творчества детей и молодежи г. Озёрска.

2.
Цель и задачи

Целью проведения квеста является знакомство, сплочение, создание положительного настроя на дальнейшее продолжительное взаимодействие команд в реализации программы «Вместе – весело».

Задачи мероприятия:

· укрепление деловых и творческих связей среди организаторов программы;

· развитие содержательных форм организации досуга детей и подростков;

· обмен опытом в сфере инновационных форм игровой деятельности педагогов региона;

· стимулирование творческих способностей организаторов досуга детей и подростков.

3.
Организаторы 

3.1. Организатором является филиал МБУ ДО «ДТДиМ» Озёрского городского округа. 

3.2 Подготовку и проведение мероприятия осуществляет организационный комитет филиала муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Дворец творчества детей и молодежи» (далее - оргкомитет). 

3.3 Оргкомитет осуществляет следующие функции:

· Проводит организационные мероприятия по подготовке и проведению мероприятия;

· Регистрирует участников, осуществляет сбор заявок;

· Организует информационно-методическое сопровождение квест - игры;

· Утверждает итоги и порядок награждения участников мероприятия.

Руководитель мероприятия – заведующий филиалом МБУ ДО «ДТДиМ»;

Куратор мероприятия – методист филиала;
Исполнители – педагоги дополнительного образования филиала МБУ ДО «ДТДиМ»»   

Адрес филиала: 456796, Челябинская область, г. Озерск, е–mail: druzhbacdo@rambler.ru с пометкой «Давайте познакомимся».

4.
Участники квеста

К участию в игре приглашаются команды учреждений. Состав команд смешанный: дети, подростки и молодежь, педагогические работники образовательных учреждений (школа, детские сады), работники учреждений культуры (команда от учреждения культуры), руководители детских творческих объединений (учреждения дополнительного образования), родители. Количество участников команды – 6-8 человек. Возраст не ограничивается. 

5.
Порядок и условия проведения квеста

5.1 Квест проводится в очной форме, формат – поход выходного дня, 18 сентября 2021 года.

· 9. 30 – 10.00– регистрация участников

· 10.00 – 10.20 – инструктаж, введение в игру

· 10.20 – 13.00 – прохождение квеста, награждение.

По условиям ПВД каждый член команды имеет с собой термос с горячими напитками, перекус, желательно - сухую одежду, обувь, носки, накидку, на случай дождя.

Дата проведения квеста может быть изменена по погодным условиям, о чём оргкомитет обязуется проинформировать потенциальных участников игры.

5.2 Для участия в квесте необходимо заполнить форму заявки (см. Приложение 4) и выслать на почту филиала до 11.09. 2021

После заполнения формы отправитель заявки получает уведомление о ее регистрации.

6. Награждение 

Все участники игры награждаются благодарственными письмами и сертификатами участника, памятными призами. Итоги игры освещаются в средствах массовой информации.


 Условие прохождения квест – игры 
Приложение 2

Положение

игровой программы «Энциклопедия» против «Интернета»

1.
Общие положения

Настоящее положение определяет цель, задачи, порядок организации и проведения игровой программы «Энциклопедия» против «Интернета» (далее - Игра). Игра реализуется на территории филиала Дворца творчества детей и молодежи г. Озёрска.

2.
Цель и задачи

Целью проведения игры является сплочение детско-родительских коллективов, развитие у детей и родителей интереса к совместному времяпровождению.

Задачи мероприятия:

· развитие содержательных форм организации досуга детей/ подростков;

· привлечение внимания родителей к детской игре как к деятельности, которая способствует формированию социально-нравственного потенциала ребёнка;

· демонстрация знаний, умений и навыков детей/подростков, предоставление возможности родителям взглянуть на своих детей с другой стороны;

· развитие коммуникативных умений и навыков;

· укрепление деловых и творческих связей среди участников проекта;

· обмен опытом в сфере инновационных форм игровой деятельности в регионе.

3.
Организаторы 

3.1. Организатором является филиал МБУ ДО «ДТДиМ» Озёрского городского округа. 

3.2. Подготовку и проведение игры осуществляет организационный комитет филиала муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Дворец творчества детей и молодежи» (далее - оргкомитет). 

3.3 Оргкомитет осуществляет следующие функции:

· Проводит организационные мероприятия по подготовке и проведению игры;

· Регистрирует участников, осуществляет сбор заявок;

· Организует информационно-методическое сопровождение игры;

· Проведение награждения участников мероприятия.

Председатель оргкомитета – заведующий филиалом МБУ ДО «ДТДиМ»;

Куратор конкурса – методист филиала «Дружба»
Исполнители – педагог – организатор, педагоги дополнительного образования филиала.

Адрес филиала: 456796, Челябинская область, г. Озерск, е–mail: druzhbacdo@rambler.ru с пометкой «Давайте познакомимся».

4.
Участники игры

К участию в игре приглашаются представители учреждений. Состав: дети, подростки/молодежь, педагогические работники образовательных учреждений (школа, детские сады), работники учреждений культуры (учреждения культуры), руководители детских творческих объединений (учреждения дополнительного образования), родители. Количество участников – 6 человек (три родителя/три ребенка). Возраст не ограничивается. В ходе игры комплектуются сборные команды, участники, не вошедшие в команду, становятся активными зрителями. 

5.
Порядок и условия проведения игры

5.1 Игра проводится в очной форме, 25 октября 2021 года (каникулярное время). 

· 12. 30 – 13.00– регистрация участников

· 13.00 – 14.00 – игра

· 14.00 – 15.00 – кофе – брейк (рефлексия, обмен мнениями)

5.2 Для участия в игре необходимо заполнить форму заявки (см. Приложение 4) и выслать на почту филиала до 20.10. 2021г.

После заполнения формы отправитель заявки получает уведомление о ее регистрации.

6. Награждение 

Все участники игры награждаются благодарственными письмами и сертификатами участника, памятными призами. Итоги игры освещаются в средствах массовой информации.

Примечание. Дата игры может быть изменена.

Приложение 3

Положение конкурса игровых программ
«Карусель»

1. Цели и задачи.

· формирование досуговой культуры детей и подростков;
· внедрение новых игровых технологий;

· формирование коммуникативных умений и навыков детей;

· укрепление деловых и творческих связей среди участников проекта;

· обмен опытом в сфере инновационных форм игровой/досуговой деятельности в регионе.

2. Организаторы

2.1. Организатором является филиал МБУ ДО «ДТДиМ» Озёрского городского округа. 

2.2. Подготовку и проведение фестиваля осуществляет организационный комитет филиала (далее - оргкомитет). 

2.3. Оргкомитет осуществляет следующие функции:

· Проводит организационные мероприятия по подготовке и проведению мероприятия;

· Регистрирует участников, осуществляет сбор заявок;

· Организует информационно-методическое сопровождение мероприятия;

· Проведение награждения участников мероприятия.

Председатель оргкомитета – заведующий филиалом МБУ ДО «ДТДиМ»;

Куратор конкурса – методист филиала;
Исполнители – педагог – организатор, педагоги дополнительного образования филиала.

3. Участники

Детские объединения, творческие коллективы учреждений культуры, активы образовательных учреждений и учреждений дополнительного образования.

4. Сроки и место проведения

Конкурс проводится на площадке филиала, срок с 1 по 30 ноября 2021 года. Участники фестиваля самостоятельно определяют срок проведения своего мероприятия. Продолжительность представленной досуговой программы не более 30 минут для дошкольников и 40 минут для школьников. 

Заключительное мероприятие - «Круглый стол» проводится 4 декабря 2021 года (оценочно – рефлексивный этап проекта)

5. Условия проведения
5.1. Участники представляют досуговые/игровые программы. Ведущими программы являются учащиеся от 10- 16 лет.
Жанр досуговой / игровой программы - творческий выбор коллектива. Общее число участников коллектива, представляющих программу - не менее 2-х и не более 6 человек.
5.2. Коллективам предоставляется (необходимое указать в заявке):
· Актовый зал – сцена, оборудование (микрофоны, микшерный пульт, АРМ – ноутбук, аудиоколонка, проектор), количество посадочных мест - 30

· Спортивный зал – 

· Танцевальный зал – 

· Холл первого этажа – 

· Дети, участники программы.

5.3 Для участия в фестивале необходимо заполнить форму заявки (см. Приложение 5) и выслать на почту филиала до 27.10. 2021 г.

После заполнения формы отправитель заявки получает уведомление о ее регистрации.

6. Награждение 

Все участники игры награждаются благодарственными письмами и сертификатами участника, памятными призами. Итоги мероприятия освещаются в средствах массовой информации.

Приложение 4

Заявка на участие в квест – игре

«Давайте познакомимся»

	№

пп
	Учреждение
	Количество участников
	Руководитель

	1. 
	
	
	

	2. 
	
	
	

	3. 
	
	
	

	4. 
	
	
	


Приложение 5

Заявка на участие в конкурсе игровых программ
«Карусель»

	№

пп
	Учреждение
	Название игры/программы
	Возраст участников программы
	Необходимое оборудование
	Руководитель

	1. 
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	
	

	4. 
	
	
	
	
	


� Все участники должны иметь прививки от клещевого энцефалита, форма одежды соответствовать погоде. 
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