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Технологическая карта урока
	Учитель
	Логинова Вера Сергеевна

	Наименование образовательного учреждения
	МКОУ Новочановская сош

	Тема занятия
	Не с именами прилагательными

	Возраст обучающихся
	12 лет

	Тип урока
	Обобщение знаний и умений

	Вид урока
	Интегрированный: литература, немецкий язык, компьютерные игры

	Форма урока
	тактическая ролевая игра «Не с прилагательными» (смесь с пошаговой)

	Цель урока
	Систематизация знаний и умений по теме, 
выявление и ликвидация пробелов в знаниях

	Задача
	Отработка навыка правописания не с прилагательными

	Оборудование
	Стенд Клуб «Геймер»
Лист-оценка, индивидуальный маршрут, дельта для рефлексии(жетоны), таблица «Самое прекрасное слово в русском языке» дидактический материал:



Задачи урока: 
1. Образовательные:
· Закрепить теоретические знания по теме ;
· отработать навык написания не с прилагательными;
· повторить морфемный разбор слов;
· развить умение формулировать определение понятий;
· обогащать словарный запас учащихся;
· совершенствовать орфографические умения;

2. Развивающие:
· осуществление системно-деятельностного подхода;
· развитие критического мышления;
· развитие внимания;
формирование УУД (личностных, регулятивных, познавательных):
· развитие умения формулировать и доказывать свою точку зрения;
· развитие умений анализировать, сравнивать, обобщать;
· развивать умение применять новые знания;
· развитие творческих, речевых способностей учащихся;
· формирование логических умений;
· развитие умения опираться на уже известное, на свой субъективный опыт;
· развитие умения формулировать тему;
· развитие умения групповой и парной работы
3. Воспитательные:
· воспитание интереса и уважения к русскому языку;
· воспитание ценностного отношения к слову;
· развитие коммуникативных УУД:
· создание благоприятной атмосферы поддержки и заинтересованности, уважения и сотрудничества;
· взаимодействие учащихся в групповой и парной работе: развитие уважения друг к другу.

          
Планируемые результаты
Личностные:         
· уважительное отношение к языку;
· стремление к речевому самосовершенствованию;
· пополнение словарного запаса;
· интерес к созданию собственного учебного материала;
· способность к самооценке на основе критерия успешности;
· способность к самообразованию;


Метапредметные:
· соблюдать в практике письменного общения изученное орфографическое правило;
· преобразовывать изученную информацию в форму таблицы;
· извлекать информацию из различных источников, включая ресурсы интернета;
· адекватно использовать жесты, мимику в процессе речевого общения;
· способность свободно, правильно излагать свои мысли в устной форме;
· взаимодействие с окружающими людьми в процессе совместного выполнения задачи, участие в обсуждении;


Предметные:
· знать условия выбора слитного и раздельного написания не с прилагательными;
· правильно писать не с прилагательными;
· группировать слова с изученной орфограммой по условиям выбора написаний;
· графически правильно обозначать условия выбора правильных написаний;

Основные понятия: орфограмма, приставка, частица, морфология; лексика компьютерных игр.

Схема занятия урока

	Этапы урока
деятельность учителя
	время
	Деятельность обучающихся

	I. Орг. Момент. Вызов
1. Эмоциональная зарядка.
2. Формула успеха.
3. Рефлексия. Что вызывает радость?
задача: мотивация учебной деятельности.
	5мин
	1.Заполнение таблицы «Самое прекрасное слово в русском языке». Тематическая группа «Эмоции и чувства».
2. Работа с формулой. Личные параметры успеха.
3. Ответы на вопрос. Любимые игры.

	II. Вступление в клуб «Геймер». 

1. Выбор формата занятия. Виды игр (уровни)
2. Выбор статуса (Типы игроков).название команды.
3. Условия игры. Лист-оценка.
Задача: мотивация роста

	5мин
	лз –геймер
Ответ на вопрос. Вызов

1. Список обозначения игр.


2. Выбор статуса. Название команды.


3. Запись в лист-оценку.

	III. Вхождение в игру.
1. Ключ. Название игры.
2. Формулировка темы уровня.

3. Этапы уровня.
Задача: подведение к теме и целям занятия
	5
мин
	
1. Определение названия игры.
2. Вспомнить стихотворение Н. А. Некрасова 
«Школьник».
3. Тактические шутеры. Групповая игра.
(выполнение групповых заданий).

	IV. Игра «Прилагательное». Уровень «Не с именами прилагательными». Выбор стрейфа (устно-письменно).
1. Файтинг. Поединок 2-х и более противников (по 1 представителю от команды).
2. Спортивный менеджер (физминутка).
3. Игры.






Задача: осуществление пошаговой стратегии игры
	20
мин
	

формулировка темы уровня.



1. Теоретический поединок – выбор стрейфа.
(индивидуальный зачёт – групповой зачёт).
2. Выполнение физ. Упражнений.

3. Тактические шутеры - Распределительный диктант (групповая игра+ личный зачёт)
3Dшутеры – личный зачёт . синонимичная замена.
шутеры от 1-3 лица – работа в паре. «Восстанови текст».


	V. Аркада. Эмоции и чувства об игре.

Снежный ком. 



Голосование дельтой.



Задача: рефлексия

	7
мин
	Эмоции об игре. Оценка – прилагательное с не-

Подведение итогов. Вся изученная информация о прилагательном. 
Приём «Снежный ком».

 Голосование дельтой
· Уверен в своих знаниях
· Возникли вопросы
· Не знал - узнал

	VI. Дифференцированное д/з.
задача: осуществление разноуровневого обучения
	3
мин
	Д\З 1уровень – выписать прилагательные из художественного текста по теме урока.
2  уровень – словарная диктовка(прилагательные из немецкого языка – к ним синонимы с не- ).Н: glucklich – несчастный.
3 уровень – использование прилагательных с не-в речи социума (дом, улица, школа, смс т.д.)




План-конспект урока русского языка в 6 классе по теме «Не с прилагательными»

	Этапы урока
	время
	Содержание этапа

	I. Орг. Момент. Вызов.

1. Эмоциональная зарядка.




















2. Формула успеха.









3.Что вызывает радость?
	5
мин.
	

Здравствуйте, говорю я вам и значит желаю здоровья и удачного дня.
Предлагаю начать наше занятие с эмоциональной зарядки. Вспомните самые прекрасные слова в русском языке. (Приложение №1)

Тематическая группа                                               примеры:
 «Эмоции, чувства и отношения»                   любовь, красота, 
                                                                            радость, счастье

задание : образуйте от данных существительных прилагательные.
Ответы учащихся……………………………………………………..  
                                                                         
Мы все хотим быть…..

 - Когда мы счастливы? (Я счастлив, когда…………………………
 
(Приложение №2)
Запишите формулу успеха (оформление на доске – таблица)
         
      у = р                 / у –усилие                  у - успех
у = р = «5»               р –результат              р – радость

Придумайте данные к условным обозначениям, подставьте слова вместо условных обозначений. Оценка является критерием успешности для вас.
А какие занятия вызывают у вас радость?  (игры)
-Что вызывает у вас радость? (рефлексия)

 -Какие игры вы знаете и любите? 
 
                      

	II. Вступление в клуб «Геймер»
1. Выбор формата занятия. Виды игр (уровни)

2. Выбор статуса (Типы игроков).название команды.









3. Условия игры.
 Лист-оценка.

	5
мин
	1. Наше занятие будет проходить в обычном режиме, но в необычном формате. В каком?
 1. Обратите внимание на список обозначений «Игровой жаргон». О каких играх здесь идёт речь? (компьютерные игры). Хотите поиграть? Но для этого нужно вступить в клуб «Геймер» и получить статус игрока. 
-Позвольте представить вам постоянных членов клуба «Геймер». Оглашается список приглашённых на игру игроков клуба и их статус. (учителя –предметник, администрация, старшеклассники ит. Д.)

 - Существуют следующие типы игроков. (таблица на стенде).
 - наш статус – новичок, готовый учиться – «нуб».
- Вы готовы учиться, вы готовы достичь высокого уровня?
задание: определить Лз – геймер.
Вы хотите стать геймерами?
- Наш формат – RPG – тактическая ролевая игра.
- Выберите из прайс-листа название команды и запишите его в лист-оценку. Здесь же вы будете фиксировать ваши личные, парные и групповые достижения.
Итак, первый шаг сделан. Всем удачной игры!

(Приложение №3)


	III. Вхождение в игру.

1. Ключ. Название игры.






2. Формулировка темы уровня.

3. Этапы уровня

	5
мин
	Чтобы войти в игру, вы должны получить ключ –название игры.
задание: определите название игры. Определите, какой частью речи является 1-ое слово 3-й строчки стихотворения Н. А. Некрасова «Школьник». Название игры  - «Прилагательное».
 - Выписать в тетрадь слово невесёлая, разобрать по составу, определить трудную орфограмму. Какие ещё существуют написания не- с прилагательными.
 - Сформулируйте тему нашего уровня.
«Слитное и раздельное написание не с прилагательными».
1-ый этап уровня – тактические шутеры – групповая игра)
1Команда – указать грамматические признаки прилагательного невесёлая;
2 Команда –определить разряд  прилагательного, привести аргументы; (таблица)
3 Команда – условия написания не                с прилагательными; (таблица)

(Приложение № - 4)


	IV. Игра «Прилагательное». Уровень «Не с именами прилагательными». Выбор стрейфа (устно-письменно).
1. Файтинг. Поединок 2-х и более противников (по 1 представителю от команды).
2. Спортивный менеджер (физминутка)

3. Игры.





	20
мин
	




1. Я вызываю вас на файтинг. Теоретический поединок 2-х и более игроков (по 1 человеку от команды).Начало
Провокационный вопрос: Я утверждаю, что все прилагательные имеют три степени сравнения.
условие: побеждает тот, кто вспомнит всю изученную информацию о прилагательном. (личный и групповой теоретический зачёт).

2. Спортивный менеджер. Ритмичные игры – самые сложные компьютерные игры. (Движение под музыку на внимание).

3. Тактические шутеры - Распределительный диктант (групповая игра+ личный зачёт)
3Dшутеры – личный зачёт . Синонимичная замена.
шутеры от 1-3 лица – работа в паре. «Восстанови текст».

(Приложение №5 )


	V.Аркада.

1. Снежный ком.

2. Эмоции и чувства об игре.
3.Голосование дельтой
	7
мин
	Подводим итоги. Игра «Аркада» - личный зачёт по принципу «снежный ком». Я начинаю. 
Прилагательное – это ……………………… 

Эмоции об игре. Оценка – прилагательное с не-

Подводим личные итоги. Голосуем жетоном –дельтой. 

· Уверен в своих знаниях
· Возникли вопросы
· Не знал – узнал   

(Приложение №6)



	VI. Дифференцированное д/з.
задача: осуществление разноуровневого обучения
	3
мин
	
1 уровень – выписать прилагательные из художественного текста по теме урока.
2 уровень – словарная диктовка(прилагательные из немецкого языка – к ним синонимы с не- ).Н: glucklich – несчастный.
3 уровень – использование прилагательных с не-в речи социума (дом, улица, школа, смс





Приложения:
1.Таблица «Самые прекрасные слова в русском языке». Приложение №1
2. Формула успеха. Приложение №2
3. Стенд Клуб «Геймер».  Лист-оценка. Приложение №3
4. Таблицы. Приложение №4
5. Игры. Дидактический материал. Приложение №5.
6. Аркада. Жетоны. Приложение №6






Приложение №1
Задание: заполнить таблицу примерами слов
	Самое прекрасное слово на земле


	Тематическая группа
	Слова


	Эмоции и чувства

	любовь
красота
радость
счастье




Приложение №4
Задание: заполнить примерами
	Не с прилагательными

	слитно
	раздельно

	
	



Задание: заполнить таблицу «Признаки  качественных прилагательных».
Проверьте, присущи ли они прилагательному невесёлая.
	Признаки качественных прилагательных

	степени сравнения 
	
	
	
	

	

	
	
	
	

	

	
	
	
	









Приложение №3
RPG(Тактическая ролевая игра)
Название «_________________________________________»
Лист-оценка
Класс:________________                         команда_______________________________________
	№
	участники
	этапы игры
	итоги

	
	
	I
	II
	III
	IV
	V
	

	1.
	команда
	
	
	
	
	
	

	парная

	1.
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	

	индивидуальная

	1.
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	



Замечания жюри:
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Решение: ________________________________________________________________________________________________________________
                                                                                                          Подписи:


Приложение №5

1. Синонимичная замена
Рассеянный учение – невнимательный, молчаливый юноша – неразговорчивый, плохая погода – ненастная, фантастический рассказ – неправдоподобный, постоянная забота – неустанная, бесконечный процесс – непрерывный, упрямый характер – непокорный, маленький рассказ – небольшой.

2. Распределительный диктант. Не  - приставка, в корне, частица.
Невежливый неподкупный, нездоровый, невесёлый, невзрачный, недружелюбный, невнимательный, неглупый, несносный, небрежный, нерадивый, нехороший. Невесёлое, неправда, ничуть не лёгкая ноша, ненастный день, неширокая,но красивая река, небольшая, а интересная книга.
3. Восстанови текст.
Приморская тайга – удивительный _______________________________ сад. Весной он поражает ______________________________________ красотой. 
_______________________________________________ деревца с пышными кронами будто покрыты лебяжьим пухом. Это цветут уссурийские груши. Сейчас они нарядные, а осенью ничуть _______________________________ . 
Рядом с ними расцветаю сибирские яблони. Люди часто пренебрегают их  _____________________________________________ плодами, но птицы с наслаждением лакомятся ими. У подножия сопок стоят ___________________________________ кусты в бледно-розовых воздушных косынках. Это дикие вишни.

Слова для справок: необыкновенной, нерукотворный, небольшие, не приметные,
Некрупными, невзрачные.



Приложение №6




          Уверен в своих знаниях




                                 Возникли вопросы

         

                 Не знал - узнал
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