Кружок «Компьютерная графика и мультимедиа» 

       В настоящее время трудно представить себе хоть одну сферу деятельности человека, в которой не было бы использования компьютерных технологий.  Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.

Актуальность программы «Компьютерная графика» заключается в необходимости формирования информационной компетенции школьников.

Основная цель программы - формирование молодого поколения, готового активно жить и действовать в современном информационном обществе, насыщенном средствами хранения, переработки и передачи информации на базе новейших информационных технологий. 

Основной задачей программы является формирование навыков обработки информации посредством современных компьютерных технологий, подготовка обучающихся к последующей профессиональной деятельности, продолжению обучения в вузе.

Знания, умения, навыки, способы деятельности, сформированные у обучающихся при её изучении, будут востребованы не только в повседневной жизни, в школе, а также в последующей профессиональной деятельности. Обучающиеся могут использовать полученные знания и умения для визуализации результатов собственных учебных проектов, исследовательской деятельности, в докладах, мультимедийных презентациях, при создании Web-сайтов и т.д. 

Система занятий построена таким образом, чтобы обучающийся  с первого занятия, независимо от уровня компьютерной подготовки, смог включиться в творческий процесс по созданию реальной компьютерной продукции, реализуя свои познавательные и социальные потребности.    Основное внимание в курсе обучения   уделяется созданию иллюстраций и редактированию изображений в графических редакторах Paint, Gimp, созданию презентаций и слайд-фильмов в программе Movie Maker.

    В ходе реализации программы, обучающиеся  кружка привлекаются к участию в мероприятиях различного уровня. В начале учебного года педагогом разрабатывается календарь мероприятий, где планируется участие детей в конкурсах  различного уровней, результаты участия фиксируются в таблице.

     Для более тесного взаимодействия с обучающимися  создано сетевое сообщество «Компьютерная графика» в социальной сети ВКонтакте.  Размещаются положения о конкурсах, рекомендации по практическому выполнению работ, отражаются достижения детей, творческие работы.

      В течение обучения поставлена задача сформировать портфолио ученика. Ценность портфолио заключается в том, что он способствует повышению самооценки ребенка, максимальному раскрытию индивидуальных возможностей, развитию мотивации дальнейшего творческого роста. 

В 2014 году наша ученица стала победителем в регион. Конкурсе в номинации Презентация и была награждена Грантом на обучение в Компьютерном  центре Персонал по программе «Одаренные дети Магнитки».

Ежегодно обучающиеся кружка участвуют в  дистанционных конкурсах по компьютерной графике и анимации «Мир, в котором я живу», конкурсе компьютерной графики и анимации по фото-дизайну «Точки удивления», Региональном конкурс по информационным технологиям IT-отражение. обучающиеся  проекты, посвященные родному краю, родному городу («Моя школа», «Мой любимый город», «Флора и фауна родного края»   в различных номинациях и получают призовые места.

Благодаря достижениям детей пополняется Портфолио учителя, что немаловажно в педагогической деятельности.

