


Тема: Графический редактор Paint. Знакомство с его интерфейсом.

Цели: 
- познакомить с понятием «графический редактор», «компьютерная графика»;
- развивать интеллектуальные и творческие способности ребёнка;
- воспитывать у детей художественный вкус.

Задачи:
- определения «графический редактор», «компьютерная графика»;
- форматы BMP, GIF, JPEG;
- знакомство с интерфейсом графического (растрового) редактора Paint.

Основная часть:

   Все наверно видели в своих книжках, в школьных учебниках рисунки. Рисунок может быть произведением искусства, а может быть очень простым: иллюстрация в учебнике, схема сборки бытовой техники, указатель на лестничной площадке учреждения и т.п.

   Большую помощь в создании рисунков оказывает компьютер. Существует множество программ, которые позволяют вам создавать рисунки любой сложности, от простейших схем до профессионально выполненных картин. 

   Программа, помогающая человеку создавать рисунки, называется графическим редактором. В этой программе можно редактировать рисунки – исправлять и дорабатывать их.
   
   Один из самых простых редакторов называется Paint (пэйнт). Она практически на любом компьютере. Запуск графического редактора осуществляется через кнопку Пуск – Программы – Стандартные – Paint. 

   Все виды изображений, составленных при помощи инструментов рисования и черчения, называется графикой. Изображения, созданные при помощи компьютера, компьютерной графикой.

- Чем же так удобны компьютерные рисунки?

   При работе в графическом редакторе карандаш никогда не ломается, ластик не стирается, а краски не кончаются. При этом пальцы, нос и одежда остаются чистыми. Неудачный рисунок на бумаге придётся выбросить и начать всё сначала. Компьютерный рисунок можно исправлять до тех пор, пока вы не останетесь довольны своей работой. Кроме того, графический редактор позволяет даже не очень искусному «художнику» создавать с помощью специальных инструментов красивые рисунки. Когда рисунок готов, его можно сохранить, распечатать на принтере и подарить друзьям.

- Как сохранить полученное изображение?

   Каждый сохранённый на диске компьютерный документ или программа называется файлом. Чтобы отличить файл от другого, при записи ему необходимо дать отличающее от всех других, имя. Все файлы, созданные пользователем, предлагается хранить на диске в специальной папке Мои документы – Мои рисунки – «Свой названный документ».

   Каждый пользователь создаёт свою папку, когда будет сохранять свои рисунки. В горизонтальном меню выберем пункт Файл – Сохранить как или Сохранить. Сохранить картинку с экрана можно в файле, используя графические форматы BMP, GIF, JPEG и другие.

- Что такое формат?

   Формат – это способ хранения информации в файле. 

   В формате BMP картинки сохраняются точно так, как они записаны в памяти компьютера. Характеризуется рисунок хорошим качеством, но большим размером. Формат BMP используют тогда, когда важно сохранить картинку без каких-либо искажений, а размер файла особого значения не имеет. 

   Форматы GIF и JPEG используют тогда, когда нужно сохранить картинку в файле небольшого размера. Размер картинки очень важен при передачи графики по сети, например, при работе с сайтом в Интернете. Формат GIF лучше использовать, когда мы работаем с маленькими изображениями, с картинками с чёткими цветовыми границами и однотонными областями.

   Формат JPEG имеет преимущество перед форматом GIFдля больших изображений, для фотографий и рисунков, имеющих плавные цветовые переходы.

   Сохранённый рисунок на диске можно открыть, чтобы посмотреть или изменить его. Программа запоминает несколько последних файлов, с которыми производилась работа. Они перечислены в нижней части меню Файл. Если файл, с которым вы хотите работать, есть среди них, щёлкните мышью на строке с его именем. Это самый быстрый способ открыть файл.

   Чтобы открыть файл:

- откройте меню Файл;
- выберите команду Открыть… - на экране появится диалоговое окно;
- убедитесь, что в поле Папка записано имя Мои документы/Мои рисунки/Папка со своим названием/Моя папка;
- в центре окна найдите список файлов рисунков, сохранённых на диске;
- щёлкните мышью на файле, который нужно открыть – имя его появится в поле Имя файла;
- щёлкните мышью на кнопке Открыть.

Задание №1. Знакомство с интерфейсом графического редактора Paint
- запустите графический редактор Paint;
- сравните окно графического редактора Paint на экране с рисунком;
- найдите знакомые вам элементы окна: строку заголовка, строку меню, кнопку Закрыть, полосы прокрутки;
- найдите на рисунке и на экране панель Набор инструментов, Меню настройки инструментов, Рабочее поле и Палитру (для чего в графическом редакторе используется Рабочее поле?)
 
Задание №2. Работа с элементами интерфейса графического редактора.  
- разверните окно графического редактора во весь экран;
- в меню Рисунок выберите пункт Атрибуты;
- в открывшемся диалоговом окне найдите область Единицы и щёлкните левой кнопкой мыши на переключателе См (сантиметры);
- щёлкнув мышью в соответствующих полях окна, задайте размеры рисунка: ширина – 18 см, высота – 11 см;
- щёлкните на кнопку ОК;
[bookmark: _GoBack]- найдите Палитру и экран текущих цветов;
- щёлкая левой кнопкой мыши на цветных квадратиках, следите за изменениями текущих цветов (Щелчком левой кнопки палитры выбирается основной цвет. Выбранный цвет появляется на экране текущих цветов в верхнем квадрате.);
- щёлкая правой кнопкой мыши на цветных квадратиках, следите за изменениями текущих цветов (Щелчком правой кнопки палитры выбирается цвет фона. Выбранный цвет появляется на экране текущих цветов в нижнем квадрате.);
- найдите панель Набор инструментов. На ней расположены кнопки инструментов. Наведите указатель мыши на каждую кнопку и прочтите всплывающую подсказку с названием инструмента;
- завершите работу с программой, щёлкнув на кнопке Закрыть в строке заголовка окна. На экране появится окно с вопросом, сохранить ли изменения в файле Безымянный. Откажитесь от сохранения, щёлкнув мышью на кнопке Нет.

Задание №3. Сохранение рисунка на жёстком диске.
1. Откройте в графическом редакторе какой-либо уже готовый рисунок.
Чтобы открыть файл:
- откройте меню Файл;
- выберите команду Открыть… - на экране появится диалоговое окно;
- убедитесь, что в поле Папка записано имя Мои документы/Мои рисунки/Папка со своим названием/Моя папка;
- в центре окна найдите список файлов рисунков, сохранённых на диске;
- щёлкните мышью на файле, который нужно открыть – имя его появится в поле Имя файла;
- щёлкните мышью на кнопке Открыть.

2. Сохраните рисунок под своим именем.
Чтобы сохранить рисунок:
- откройте меню Файл;
- выберите команду Сохранить как…- на экране появится диалоговое окно;
- убедитесь, что в поле Папка записано имя Мои документы/Мои рисунки/Папка со своим названием/Моя папка;
- в поле Имя файла сотрите предполагаемое имя Безымянный и запишите новое имя рисунка;
- щёлкните мышью на кнопке Сохранить.

Задание №4. Сохранение одного и того же рисунка в разных форматах.
- загружаем картинку…. bmp в Paint.
- сохраняем в формате GIF.
- загружаем картинку…. bmp в Paint.
- сохраняем в формате JPEG.
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